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Systeme permettant la visualisation d'images en trois dimensions avec on 

rendu en reUef sur 360 degres. 

La pr6sente invention conceme un systfeme permettant de creer et de visuaUser dans 
I'espace des d'images en trois dimensions avec un rendu en relief sur 360 degres. 
II est connu des syst6mes qui permettent k des spectateurs de voir des images ou des films 
en relief. Ces systdmes utilisent g6neralement des lunettes ou un support de projection et ne 
permettent pas de toumer k 360» autour de I'image. II est egalement comiu des systemes 
permettant k partir d'un objet reel pr6sent dans le dispositif de projection de projeter 
rimage de cet objet en trois dimensions avec un rendu en reUef sur 360 degres. Notre 
invention permet de s'afftanchir de I'objet r6el et de le remplacer par une image de I'objet ; 
Ouvrant ainsi la voie de fa9on non limitative k des productions provenant de la t616vison, la 
video, des films cinematographique et de I'informatique. 

La pr^sente invention a pour but de foumir une solution technique mettant k la 
disposition du spectateur des images virtuelles en relief ^ trois dimensions qui permettent 
au spectateur de tourner a 360° autour de I'image afin de voir la sc6ne ou I'object sous 
plusieurs angles. La projection se creant au milieu de I'espace rien n'emp6che le spectateur 
de passer sa main a travers la projection de I'image. Ce systeme ne n6cessite aucune | : 
lunettes comme c'est le cas pour la stereoscopic. 
Le systeme de I'invention comprend : 

- des moyens de creation ou de num6risation permettant la digitalisation et la mise au • 
format n6cessaire des objets ou scenes a reproduire. 

- des moyens de communication adapt6s pour transferer k distance les informations entre 
les moyens de creation ou de num6risation et les moyens de reception ou de projection. 

- des moyens de reception et de projection ad^t^s pour recevoir et diffuser aux spectateurs 
sous forme visuelle en trois dimensions les informations 6mises par les moyens d'6mission. 

Grace a cette combinaison de moyens, le spectateur pent visualiser des images 
simples ou anim6es en trois dimensions. 

On va decrire maintenant des formes de realisation de I'invention, non-limitatives, 

en se ref^rant aux figures qui represehte : 

- Figure 1 : une vue d' ensemble du systeme 

- Figure 2 : Coupe transversale des moyens de reception et de projection 

- Figure 3 : vue superieure des moyens de reception et de projection 

On va maintenant en se r6ffiranl k la figure 1 decrire le systeme de creation el 
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Syst^me permettant la visualisation d'images en trois dimensions avec un 
rendu en relief sur 360 degres. 

La presente inveation conceme tin systeme permettant de creer et de visuaUser dans 
I'espace des images en trois dimensions avec un rendu en relief sur 360 degres. 
II est coniiu des systemes qui permettant a des spectateurs de voir des images ou des films 
en relief. Ces systemes utilisent gdn^ralement des lunettes ou un support de projection et ne 
permettent pas de toumer k 360° autour de Timage. II est egalement coimu des systemes 
permettant k partir d'un objet r6el prdsent dans le dispositif de projection de projeter 
r image de cet objet en trois dimensions avec im rendu en relief sur 360 degr6s, Notre 
invention pennet de s'af&anchir de Tobjet reel et de le remplacer par une image de Tobjet ; 
Ouvrant ainsi la voie de fa9on non limitative a des productions provenant de la t616vison, la 
vid60y des films cin6matographique et de I'informatique. 

La presente invention k pour butjde^fousnir.une solution techniqpie mettant drla ~ 

disposition du spectatexir des images virtuelles en relief k trois dimensions qui permettent 
au spectateur de toumer a 360° autour de Timage afin de voir la scene ou Tobjet sous 
plusieurs angles. La projection se creant au milieu de Tespace rien n'empeche le spectateur 
de passer sa main a travers la projection de I'image. Ce systeme ne necessite aucune 
lunettes comme c*est le cas pour la stereoscopic. , 

Le systdme de Tinvention comprend : 

- des moyens de creation ou de nimi^risation permettant la digitalisation et la mise au 
foraiat n^cessaire des objets ou scenes k reproduire. 

- des moyens de communication adapt6s pour transferer k distance les informations entre 
les moyens de creation ou de nxmi6risation et les moyens de reception ou de projection. 

- des moyens de rA^eption et de projection adaplcs pour recevoir et diffuser aux spectateurs 
sous forme visuelle en trois dimensions les informations 6mises par les moyens d' Emission. 
Plus particulidrement le systdme selon Tinvention, permettant la creation et la projection 
d'images en trois dimensions avec un rendu en relief sur 360 degr6s comprend : 

- des moyens de creation d'imagerie numerique et d' emission peraiettant de generer des 
images au format necessaire pour leur projection, 

- des moyens de communication adapt6s pom* transferer a distance Ics informations emises 
par les moyens d'6mission et de reception, 

- des moyens dc reception et de projection utilisant un ecran mobile (B sur figure 2) et un 
miroir parabolique (D sur figure 2) pour projeter Timage. 



d'6mission de I'invention. L^ordihateur (la) reQoit une matrice numerique en trois 
dimensions xyz de Tobjet (Ic) ou plusieurs images analogique sous different angles (lb) et 
les convertis num^riquement en de nouvelle images au format tenant compte de la 
la position des yeux du spectateur autour des moyens de projection (3) . 

On va maintenant en se r^ferant a la figure 2 decrire le systeme de projection de 
r invention. A la partie inferieur apparait un pied motorise (A) sur deux axes supportant un 
ecran TFT (B) situ6 au point de focale du miroir parabolique C, 1' image de l*ecran est 
r6flechie sur le miroir parabolique (C) perce d*un trou en son milieu, ce dernier refl6chit 
Pimage k Tinfini sur un miroir parabolique (D) percee d'xm trou en son milieu permettant 
rinsertion du pied motorise (A) supportant T^cran TFT (B), cette sphere (D) va r^flechir 
rimage en un point de focal se trouvant a la reunion des rayons optiques (E), a ce point de 
focal rimage en 3 dimensions de T ecran est generic, Un systeme de camera (G) va 
suryeilier en temps reel la position du spectateur (F) dans Tespace, et transmettre cette 
information a Tordinateur, si un mouvement est d^tecte alors Tordinateur va activer le pied 
motorise afin de deplacer I'ecran (B) pour qu'il reste le plus possible dans Paxe de vision 
du spectateur (F), de plus Tordinateiir changera I'angle de vue de 1' image a projeter 
proportionellement au d6placement du spectateur afin de donner un efifet de relief. Le pied 
motorise utilisera deux moteurs afin de positionner I'axe de I'ecran avec celui du spectateur. 
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Selon line variajccte de r6alisation les moyens de cr6ation compreiment une synchronisation 
avec les moyens de r^Qeption et de projection afin d'ajuster la position de I'ecran (B sur figure 
2) et les images projet6es en tenant compte de la position dans Tespace du spectateur par 
5 rapport an projecteur. 

Selon une variante de realisation complementaire, les moyens de cr6ation comprennent en 
outre des seconds moyens de capture d'images, tel que des cameras, lasers ou tout autre 
moyen de capture d'image. 

Selon une aufre variante de realisation compl6mentaire, lesdits premiers moyens de reception 

10 et de projection sont multiples et mobiles afin de composer des rendus de plus en plus 
complexe, 1' ensemble peut Stre pilote par ordinateur. 

GrSce a cette combinaison de moyens, le spectateur peut visualiser des images 
simples ou anim6es en trois dimensions. 

On va decrire maintenant des formes de r6alisMioi]L.deJl iion-Kmitatives,- 

15 en se referant aux figures qui represente : 

- Figure 1 : une vue d' ensemble du systeme 

- Figure 2 : Coupe transversale des moyens de reception et de projection 

- Figure 3 : vue superieure des moyens de reception et de projection 

On va maintenant en se referant a la figure 1 decrire le systeme de creation et 
20 d'emission de Tinvention. L*ordinateur (la) re9oit une matrice numerique en trois 

dimensions xyz de Tobjet (Ic) ou plusieurs images analogique sous different angles (lb) et 
les convertis num6riquement en de nouvelle images au format tenant compte de la 
la position des yeux du spectateur autour des moyens de projection (3) . 

On va maintenant en se referant a la figure 2 decrire le systeme de projection de 
25 rinvention A la parlie inf6rieur apparait un plcju aiotorise (A) sur deux axes supportant un 
6cran TFT (B) situe au point de focale du miroir parabolique (C), Timage de Fecran est 
reflechie sur le miroir parabolique (C) perce d'un trou en son milieu (K), ce dernier reflechit 
Fimage a Tinfini sur un miroir parabolique (D) percee d'un trou en son milieu permettant 
r insertion du pied motorise (A) supportant I'ecran TFT (B), cette sphere (D) va reflechir 
30 rimage en ua point de focal se trouvant a la reunion des rayons optiques (E), a ce point de 
focal rimage en 3 dimensions de Fecran est generee. Les moyens de creation comprennent 
une synchronisation avec les moyens de reception et de projection afm d'ajuster la position 
de Fecran (B sur figure 2) et les images projetdes en tenant compte de la position dans 
Fespace du spectateur par rapport au projecteur. A cet efFet un systeme de camera (G) va 
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surveiller en temps reel la position du spectateur (F) dans 1' espace, ettransmettre cette 
information a I'ordinateur, si un mouvement est detecte alors I'ordinateur va activer le pied 
motorise afin de deplacer I'ecran (B) pour qu'il reste le plus possible dans Taxe de vision 
du spectateur (F), de plus I'ordinateur changera Tangle de vue de I'image a projeter 
proportionneUement au d6placement du spectateur afin de donner un efifet de reUef. Le pied 
motorise utilisera deux moteurs (H) afm de positionner I'axe de I'ecran avec celui du 
spectateur. 
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Revendications 

1. Systeme permettant la cr6ation et la projection d'iniages en trois dimensions avec 
un rendu en relief sur 360 degres; le dit systeme etant caracterise en ce 

quMI comprend : 

- des moyens de creation d'imagerie numerique et d'emission permettant de g6n6rer des 
images au format necessaire pour leur projection. 

- des moyens de communication adaptes pour transferer a distance les informations emises " 
par les moyens d'emission et de reception. 

- des moyens de reception et de projection utiUsant un ecran (B sur figure 2) et un 
miroir parabolique (D sur figure 2) pour projeter I'image. 

2. Systeme selon la revendication 1 caracterise en ce que les moyens de creation 
comprennent une synchronisation avec les moyens de reception et de projection afin 

- 4'mster la position-der^crairtB-Bur figure 2T el les iihages projetfe^ fetiiii "compte de " 
la position dans I'espace du spectateur par rapport au projecteur. 

3. Systeme selon Tune quelconque des revendications prec6dentes caracterise en ce 
que les moyens de creation comprennent en outre des seconds moyens de capture d'images, 
tel que des cameras, lasers ou tout autre moyen de capture d 'image. 

4. Systeme selon I'une quelconque des revendications precedentes caracterise en ce 
que les dils premiers moyens de reception et de projection soient multiples et mobiles afin 
de composer des rendus de plus en plus complexe, Tensemble pouvant Stre 

pilote par ordinateur. 
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Revendications 

1. Systeme permettant la creation et la projection d'images en trois dimensions avec 
tin rendu en relief sur 360 degres; le dit systeme etant caracteris6 en ce 

5 quHl comprend : 

- des moyens de creation d'imagerie numeriqiae et d' emission permettant de generer des 
images au format n6cessaire poiir ieur projection. 

- des moyens de communication adaptes pour transferer A distance les informations emises 
par les moyens d' emission et de reception. 

10 - des moyens de r6ception et de projection utilisant un 6cran mobile (B sur figure 2) et un 
miroir parabolique (D sur figure 2) pour projeter T image. 

2. Systeme selon la revendication 1 caracterise en ce que les moyens de creation 
comprennent une synchronisation avec les moyens de reception et de projection afin " 
d'ajuster la position de Tecran (B sur figure 2) et les images projetees en tenant compte de 

1 5 la position dans T espace du spectateur par rapport au proj ecteur. 

3- Systeme selon Time qvielconque des revendications precedentes caract6rise en. ce 
que les moyens de creation comprerment en outre des secoiids moyens de capture damages, 
tel que des cameras, laseris ou tout autre moyen de capture d' image. 

4. Systeme selon Tune quelconque des revendications pr6c6dentes caract6rise en ce 
20 que les dits premiers moyens de reception et de projection soient multiples et mobiles afin 
de composer des rendus de plus en plus complexe, Tensemble pouvant etre 
pilote par ordinateur. 



Revendications 

1. Systeme peimettant la creation el la projection d'images en trois dimensions avec 
un rendu en relief sur 360 degr6s; le dit systeme etant caract6ris6 en ce 

qu'il comprend : 

- des moyens de creation d'imagerie num6rique et d*emission pemiettant de generer des 
images au format necessaire pour lenr projection. 

- des moyens de communication adaptes pour transferer a distance les informatioiis eniises 
par les moyens d'emission et de reception. 

- des moyens de reception et de projection utilisant un ecran mobile (B sxir figure 2) et un 
miroir paraboUque (D sur figure 2) pour projeter Timage. 

2. Systdme selon la revendication 1 caract6ris6 en ce que les moyens de cr6ation 
compremient une synchronisation avec les moyens de reception et de projection afin 
d*ajuster la position de Tecran (B sur figiue 2J j^^^^^ tenant compte de" " 
la position dans Tespace du spectateur par rapport au projecteur. 

3. Systeme selon Tune quelconque des revendications prec6dentes caracterise en ce 
que les moyens de creation comprennent en outre des seconds moyens de capture d'images, 
tel que des cameras, lasers ou tout autre moyen de capture d 'image. 

4. Systeme selon Tune quelconque des revendications precedentes caracterise en ce 
que les dits premiers moyens de reception et de projection soient multiples et mobiles afin 
de composer, des rendus de plus en plus complexe, Tensemble pouvant gtre 

pilote par ordinateur. 
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Figure 1 
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Figure 2 
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Figure 3 
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